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• Podestfläche ca. L 100 x B 150 cm


• Vorgelagertes Podest ca. 80 x 150 cm


• Höhe gesamt ca. 310 cm über Spielfläche


• Höhe Podest 100 cm über Spielfläche


• Satteldach Dachüberstände mit unregelmäßigen Kantenverlauf


• 4 Pfosten leicht gespreizt, herausragende Pfostenzöpfe über Dachfläche


• 2-seitig Wände mit Fensteröffnungen und Rahmen


• Voll geöffneter Eingang mit Giebelblende


• Teilgeschlossener Einstieg zur Rutsche


• 1 Edelstahlrutsche B 55 x L 220 cm (PH 100 cm)


• 1 Bank 


• vorgelagertes Podest mit Absturzriegeln


• 1 schräger Aufgang mit Holzhandlauf / Altern. Sprossenleiter


• Lasur auf dem Dach


• Farb-Applikation nach Wunsch


Material:


- Pfosten Robinie entsplintet/geschliffen ø ca. 14/16 cm


- Unterkonstruktion Robinie 60/120 mm


- Podestbretter Robinie 35 mm


- Wandbretter Robine 22 mm


- Dachbretter Lärche 22 mm


- Edelstahl-Rutsche B 55 x L 220 cm - 36° Neigung (PH 100 cm)


Alternativ-Ausführungen: 


109 U3 Spielhaus Neßsand, 110 Spielhaus Möwe,


111 Spielhaus Sandig, 112 U3 Spielhaus Lütt-Hus,


113 U3 Spielhaus Luv, 117 Spielhaus Knusperhaus,


201 Spielhaus Mühlenberg, 203 Spielhaus Blüte,


204 Spielhaus Hexe, 206 U3 Spielhaus Pagensand,


208 Spielhaus Kolmar, 211 Spielhaus Holzhütte, 213 Spielhaus Forsthaus,

215 Spielhaus Amper-Hexe, 215.01 Spielhaus Allermöhe

1 - 6 Jahre

Höchste Fallhöhe ca. 20 cm

Rasen, Holz Hackschnitzel, 
Sand, Kies, Synth. 

Gr. Element ca. 400 kg

2 AK ca. 2,5 Std. + Technik, 
ohne Erdarbeiten

6 Stk. L 40 x B 40 x T 50 cm 

1 Stk. 60 x 20 x 30 cm

ca. 0,3 cbm Beton

29,77 m²

3 Elemente

Entladung, Fördergerät mit 
Palettengabel
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